
CONTENTS
Series Introduction������������������������������������������ 9

Introduction�������������������������������������������������� 11

1. 	 Video Games Are Too Good��������������������� 15

2. 	 You’ve Been Given a Quest��������������������� 25

3. 	 You Were Designed For Dominion���������� 35

4. 	 Be Careful of Fake Fellowship������������������ 45

5. 	 Redeemed For Reward���������������������������� 55

6. 	 It’s Not Your Time to Waste��������������������� 63

7. 	 Don’t Glory in the Gore��������������������������� 71

8. 	 How Should We Think About  
	 Video Games?����������������������������������������� 81

9. 	 A Gameplan For Gaming������������������������� 89

Appendix A: What Now?������������������������������� 99

Appendix B: Other Books on this Topic�������� 101


